
Korsholm – Mustasaari

• Finlandsmodellens första läsår
• 42 klubbar totalt, ca 35 har varit kontinuerliga
• Över 400 deltagare
• Ordnas vid alla 12 skolor i kommunen, årskurs 1-9 + några klubbar 

i eftisar.
• 9 svenskspråkiga och 3 finskspråkiga skolor



Olika typer av klubbar:

• Exempel: Pyssel, bildkonst, idrott, programmering, djur, 
käpphäst, matlagning/mellanmål, vildmark, experiment, musik, 
moped, gym

• Utbudet varierar mellan skolorna beroende på tillgängliga/kunniga 
ledare och elevernas intressen



Klubbledare och samarbetsaktörer

• Olika ledare bland de 42 klubbar som hittills ordnats:
• 15 x Lärare/skolpersonal
• 10 x Privatpersoner
• 9 x Korsholms 4H
• 5 x Folkhälsan
• 1 x Församling, Marthaförening, Idrottsförening



Utmaningar

• Svårt att hitta ledare på tidpunkten då klubbarna ska hållas. 
• Smidigt om skolan har egen personal som kan fungera som 

klubbledare, annars är det direkt svårare.
• Högstadiet = svårt att få igång något och svalt intresse överlag, trots 

att flera ändå baserat på enkätsvar verkat intresserade



Uppsökande verksamhet

• Är det bara de redan aktiva som deltar? Hur få med de som inte 
syns men kanske är i behov av aktiviteter?

• Novia-samarbete gällande att hitta ett bra utvärderingsverktyg
• "Barnambassadör-projektet"
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